
                 

A gyűrű formájú kiegészítő 
lehetővé  teszi még több 
sebesség, akció és kísérleti 
móka hozzáadását a 
golyópályához. Milyen 
sebességre van szükség, 
hogy a golyó ideálisan 
végiggördüljön a gyűrűn? 
Nézz utána!

Hogy állítsam be a tram-
bulint, hogy a golyó még 
távolabb repüljön? Vissza 
tudod-e ütni lefelé, vagy 
átdobni egy magasabban 
fekvő pályaszakaszra? 
Kísérletezz a röppályák-
kal, ugrásokkal és visszap-
attanási szögekkel!

Vajon a golyóid átjutnak 
a cikk-cakkos alagúton, 
vagy a “Kígyó” elnyeli 
őket? A Gecko Run 
golyópályád új kihívást 
jelent: derítsd ki, hogy 
a golyóid átjutnak-e a 
labirintuson. Teszteld a 
mini labirintust.

Visszatartja a lélegzetét: A 
Twisterben a golyók izgalmas 
köröket tesznek, mielőtt a 
következő pályára pottyannak! 
Megtalálod a tökéletes helyet 
a Gecko Run golyópályá-
don? Teszteld a Twistert a 
következő pályádon, és játszd 
szédületesen a golyókat!
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- A golyók és a nano-
tapadós betétek a kosmos.

de weboldalon a szervizben 
rendelhetők meg újra.

 Sz.  Leírás  Mennyiség Tételszám.
 1  Nano-tapadós  5 726192

  párna ív  
 2 Adapter 27 726603
 3 Pálya 12 726605
 4  Híd 3 726606
 5  Kanyar 4  726607

 Sz.  Leírás  Mennyiség  Tételszám.
 6  Emeltyű 2 726608
 7  Irányváltó 1 726609
 8  Tölcsér 1 726610
 9 Tölcsér csöve 1 726611
 10 Golyó 7 726604
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Milyen sok 
elem!

Wow!
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— You may have noticed something rather odd while playing and experimenting with your Gecko Run: you set up an exciting track and the ball goes through it perfectly a few times. But on the next attempt, the ball suddenly jumps o� the track or gets stuck somewhere. This happens frequently on tracks that challenge the laws of physics. This strange phenomenon can be explained with the help of chaos theory. 

— It's not always obvious when a system enters an apparently chaotic state. 

— Tiny changes in a system can have a major impact. 

— In principle, your ball follows physical laws 
that are identical at all times. Therefore, your 
ball should take an identical path each time. 
However, you may have set up your track to be 
very dependent on ideal starting conditions. In 
other words, by how you put the ball onto the 
track. Tiny differences in positioning can 
result in the ball hitting the trick slightly 
differently – these deviations can then be 
exacerbated by changing conditions until the 
ball eventually bounces off the track.

— You may have heard of the butterfly effect? 
This refers to the claim that the flap of 
a butterfly's wings in Brazil can trigger 
a tornado in Texas. 
This is not meant to be taken literally, 
but rather as an example of how minute 
changes in a system (like a breath of air from 
a flap of wings) can have an enormous effect. 
In fact, this phenomenon is especially apparent in weather patterns, which is why it's almost 
impossible to reliably predict the weather for 
more than one week.

THE BUTTERFLY 
EFFECT

— The countless hairs on a gecko's foot can only be seen clearly under a microscope. 

— Thanks to the ingenious pads, 
your ball track can hang like a gecko 
on vertical walls. But do you know 
which animals have similar abilities?

GECKOS, INSECTS AND SPIDERS
— These animals have countless microscopic hairs on their legs 

that increase the contact surface with the wall many times over. 

This creates physical adhesive forces (referred to simply as 

adhesion), which ensure that the wall and the animal's feet attract 

each other. By the way, the same forces act when you bring cling 

film into contact with a smooth surface.
— The remora has suction cups on its head. This allows it to hitch a lift from larger sea creatures without moving under its own power. 

— Ingenious: an octopus tentacle is not only incredibly mobile, it can also hold onto pretty much anything thanks to its numerous suction cups. 

FISH, OCTOPUSES 
AND BATS

— Many animals – especially aquatic ones – attach themselves to surfaces using suction cups. However, unlike the animals mentioned above, there are no adhesion forces at work here. Their suction 
cups create a vacuum that makes them 

adhere to surfaces. You probably know 
that octopuses use suction cups, 

but did you know that there are 
also sharks and bats with 

suction cups?

 — TARTALOMJEGYZÉK

— Gecko Run – Kezdőkészlet
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A golyópálya részei ................................................ 6

KONFIGURÁCIÓ – A 8. OLDALTÓL  
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— BIZTONSÁGGAL KAPCSOLATOS 

TÁJÉKOZTATÁS

Az ilyen új típusú golyópálya fő elemei a 
fantasztikus nano-tapadós párnák. Ezeket az egyik 
oldalukon mikroszkopikus tapadókorongok 
borítják, amelyek lehetővé teszik a pálya 
függőleges felületekhez történő rögzítését. A nagy 
tapadókorongokhoz hasonlóan csak sima 
felületekhez tapadnak hozzá, eltávolításuk után 
pedig nem hagynak nyomot és többször is 
felhasználhatók.

A nano-tapadós párnák a legjobban 
üvegfelületekhez tapadnak hozzá, mint amilyenek 
pl. az üvegajtók vagy az ablakok, de a pálya más 
felületekhez is rögzíthető, ha azok kellően simák 
(csempék, műanyagok, fa és fautánzatok, csillogó 
lakkozott felületek, fém stb.).

Próbáld ki!

A Gecko Run pálya első használatát megelőzően 
hozzá kell erősítened a nano-tapadós párnákat az 

adapterekhez és egyes más elemekhez. Hogy ezt 
hogy tedd, azt megtudhatod a 6. és 7. oldalon.

Mielőtt elkezded építeni a pályát, bizonyosodj meg 
róla, hogy a szerkezet felülete tiszta, száraz és 
zsírmentes. Ez lehetővé teszi a párnák 
tapadóerejének teljes kihasználását.

Minél tovább maradnak az elemek a felülethez 
tapasztva, annál nagyobb a tapadóerő. Amikor 
hosszabb ideig a felülethez tapasztva maradnak, 
lehetséges, hogy önálló eltávolításuk nehézséget 
fog okozni. Ilyen esetben kérd egy felnőtt személy 
segítségét.

Használat után szereld szét, és az alkatrészeit 
tárold a termék csomagolásában, hogy fenntartsd 
a tisztaságukat és működőképességüket.

Ha a nao-tapadós párnák nano-felülete szennyeződik vagy 
beporosodik, egy száraz, nem foszló textil kendővel 
megtisztítható. Ha a nano-tapadós párnát komoly sérülés éri, 
eltávolíthatod, és egy újat ragaszthatsz fel ugyanarra a helyre.

FIGYELMEZTETÉS! 

Három éven aluli gyermekeknek nem alkalmas. Kis alkatrészeket és kis 

golyókat tartalmaz. Fulladásveszély áll fenn. Tartsa meg a csomagolást  

és az utasítást, mivel fontos tájékoztatást tartalmaznak.

A Gecko Run pálya és a nano-tapadós párnák használatával kapcsolatos 
utasítások

Amit érdemes tudni
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— Gecko Run – Kezdőkészlet

— A Gecko Run golyópálya gyakorlatilag minden 
sima, függőleges felülethez hozzáerősíthető – az 
üvegfelületek erre a célra különösen jól beválnak. 
A gyermekkel együtt ellenőrizze, melyik felülethez 
tapadnak a legjobban a nano-tapadós párnák, és 
győződjön meg róla, hogy otthonukban melyik 
felületeken lehet biztonságosan felszerelni a 
Gecko Run pályát. A felület kiválasztása során 
nem szabad elfeledni, hogy a nyitott ajtók és 
ablakok, a mozgó tolóajtók, és a repedezésre 
hajlamos vagy nem kellően szilárdan rögzített, 
illetve nagy magasságban elhelyezkedő felületek 
veszélyt hordozhatnak magukban.

A Gecko Run pályát csak csukott ablakokon és 
ajtókon szabad használni – minden üvegfelületnek 
biztonsági üvegből készültnek kell lennie.

A játékra szánt felületeknek erősen rögzítve kell 
lenniük a falhoz, és stabilnak kell maradniuk a 
párnák megterhelése során (vigyázni kell a 
tükrökre – ezek a nano-tapadós párnák 
eltávolítása során kilazulhatnak).

Csak a gyermek által elérhető helyeken építs 
pályát – soha ne mássz fel bútorokra pályaépítés 
céljából.

A játékra szánt felület tiszta, száraz és zsírmentes 

kell legyen. Ez lehetővé teszi az öntapadós párnák 
teljes tapadóerejének kihasználását.

A pályákat mindig olyan módon kell felépíteni és 
beállítani, hogy a fém golyók ne ütközzenek 
érzékeny falakba, ne horpasszák / nyomják be a 
fém falakat / fafelületeket, se ne okozzanak egyéb 
sérülést. A padlónak és a pályát körülvevő 
bútoroknak képeseknek kell lenniük kibírni a leeső 
golyók ütéseit. Szükség esetén a pálya alatt egy 
takarót vagy törölközőt kell elhelyezni – ez 
megelőzi a golyók szétgurulását is.

A pályának háziállatoktól, csecsemőktől és 
kisgyermekektől biztonságos távolságban kell 
elhelyezkednie.

Az első játék és a pályával való kísérletezés 
megkezdése előtt fel kell ragasztani a nano-
tapadós párnákat az adapterekre és egyes 
alkatrészekre (lásd a 6. és 7. oldalt). Segíts a 
gyermeknek helyesen rögzíteni az alkatrészeket,  
a megfelelő öntapadós oldalukon.

Egymáshoz képest elmozduló tolóajtók esetében 
(pl. szekrény- vagy teraszajtóknál) meg kell 
bizonyosodni arról, hogy a Gecko Run a külső 
ajtóhoz van rögzítve, hogy a pálya elemei az ajtó 
eltolása esetén ne sérüljenek meg.

A gyerekek fel akarnak lelkesülni, szeretnek új dolgokat megtudni és alkotni. 

Mindent ki akarnak próbálni, és különféle dolgokat önállóan felfedezni. 

Többet akarnak tudni! A Gecko Run golyópálya-rendszer erre kiválóan 

alkalmas, mivel gyorsan és könnyen felállítható és módosítható. Ugyanakkor 

az első használat előtt meg kell beszélni a gyermekkel az alább felsorolt 

kérdéseket.

Kedves szülők! 

Fontos tájékoztatás a szülőknek
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   — A GOLYÓPÁLYA RÉSZEI

Adapter 
— A pályák és más alkatrészek rögzítésére  
szolgál a függőleges játékfelületen. Az alábbiak-
ban láthatod, hogyan készítsd elő az adaptereket.

Nano-tapadós párnák
—A párnáknak van egy ragasztó oldala és egy 
elképesztő ragasztó oldala nanoszerkezettel 
(lásd a 4. oldalt). Az előkészítéshez a párnákat 
az adapterekhez kell ragasztani:
1. Húzzd ki az egyik párnát az ívből.
2. Ragasszd a párnát az adapterre.
3. Távolítsd el a vékony fóliát a nanoragasztó 
oldaláról.

Pálya 
— A Gecko Run készlet következő fontos elemei  
a pályák, amelyeken a golyók gurulnak. Speciális 
szerkezetük révén hajlíthatók, ami nagy 
szabadságot nyújt a pálya kiépítése során.  
Az adapterek segítségével rögzíthetők a 
játékfelülethez. Meg kell bizonyosodni arról, hogy 
az adapterek teljesen, erősen be lettek nyomva  
a pálya elemeinek végződéseibe.

Híd 
— Ez az elemlehetővé teszi egy egységes, 
hosszabb pályaszakasz létrehozását két 
rövidebből. Ez mindig hasznos, főleg akkor, ha 
ablakkeretek előtt akarsz hidat építeni, vagy ha 
egy felületről egy másikra kívánsz átjárót 
létrehozni.

Kanyar 
— Ez az elem rendkívül sokoldalú. Felhasználható 
a pálya 180 fokos kanyarjaként, golyótartóként 
vagy a golyók felfogására a pálya végén. Ragassz 
fel egy nano-tapadós párnát a kanyar hátuljára, 
hogy előkészítsd a használatra. Ezután 
felrögzítheted, közvetlenül a játékfelületre. A 
kanyarok használatával kapcsolatban további 
tanácsokat és tippeket találsz a 9., a 10. és a 15. 
oldalon.

1

2

3
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Emeltyű 
— Az emeltyűt egy adapter segítségével kell 
rögzíteni, így szabadon el tud fordulni. Meg tudja 
fogni a golyót és azonnal tovább tudja adni (azzal 
a feltétellel, hogy egy golyót helyeztél az emeltyű 
valamely hátsó nyílásába). Ha két golyó 
összeakad, ki tudja szabadítani mindkettőt, és 
tovább tudja azokat görgetni. Az emeltyű 
használatával kapcsolatos további tájékoztatást 
a 11. oldalon találsz.

Irányváltó
— Ez az elem egyfajta irányváltót képez, amely 
megváltoztatja a golyó haladási irányát. Szabad 
elmozdulásának biztosítása érdekében ezt az 
elemet szintén egy adapter segítségével kell  
a játékfelülethez rögzíteni. Az irányváltó 
használatával kapcsolatos további tájékoztatást 
a 11. és a 15. oldalon találsz.

Tölcsér
— Ez az elem lehetővé teszi azoknak a golyóknak 
a begyűjtését, amelyek feldobódtak a levegőbe. 
Két részből áll, amelyeket az első használatkor 
kell összeállítani. A tölcsér kimenete ekkor 
szabadon elforgatható, így különböző irányokba 
tudja továbbítani a golyókat. Ezen felül a tölcsér 
hátulja két nano-tapadós párnával rendelkezik, 
így biztonságosan el tudja kapni a repülő 
golyókat.

Golyó 
— A készlet hét 12,7 mm átmérőjű, precíz 
acélgolyót tartalmaz. Vigyázz rájuk, hogy ne 
veszítsd el őket, amikor röpködni kezdenek!

Az adaptert ide kell 
bepattintani.

Az adaptert ide kell 
bepattintani.

Pattintsd be!

— Gecko Run – Kezdőkészlet



A GECKO RUN pályád most már készen áll a játékra! Itt és a 

következő oldalakon végigvezetünk a GOLYÓPÁLYÁVAL való 

játék első lépésein. Ennek köszönhetően megtudod, hogyan 

működnek pályád egyes ELEMEI.

Szuper... 
— Kezdjük!

elsőAz 
pályád!



— Heading dummy text
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— Első pályáid felépítése

 — ELSŐ PÁLYÁID

1. Kezdjük nagyon egyszerűen – két 
pályaszakasszal és egy kanyarral, mint 
golyófogóval.

2.  Most adj hozzá két szakaszt  
a pályádhoz. Használd ki  
a pályaszakaszok rugalmasságát, 
és használj egy hidat!

1

2

Az adapterek a játékfelületről 
való eltávolításuk megkönnyítése 

érdekében egy kis, kiálló 
résszel vannak ellátva – az 

adapter LEszedésére 
használd a hüvelykujjad 

vagy egy másik ujjad.

A pályákat mindig felülről lefelé építsd, 
és tesztelj minden új elemet, hogy 

ellenőrizd, hogy a golyó a pálya 
legtetejétől kezdve helyesen gurul-e 

végig rajta. Ellenkező esetben az egész 
pálya az elejétől való újraépítése válhat 

szükségessé, mivel VALAMI NEM 
MŰKÖDIK úgy, ahogy elképzelted.

elsőAz 
pályád!

TiPp

TiPp
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3. Most felhasználhatsz egy kan-
yart, már nem csak golyófogóként, 
hanem a golyó haladási irányának 
gyors, 180 fokos megfordítására.

4. Ezt követően ellenőrizd a tölcsért, 
amely lehetővé teszi a szálló golyók 
elkapását.

3

4

Állítsd be a kanyart az ábrán 
bemutatott módon!

A tölcsért jó erősen nyomd hozzá a 
játékfelülethez – ez biztosítja, hogy 
kibírja a golyók erősebb ütéseit is.

TiPp

TiPp
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5.  Most már használhatsz egy  
emeltyűt – a kezdőkészletben  
kettő található. Ne feledj el  
rögzíteni legalább egy golyót az 
emeltyű végén található nyílásba, 
ellensúlyként.

6.  Az irányváltó összetettebb pálya 
létrehozását teszi lehetővé, mivel 
módosítja a golyók haladási 
irányát. Így két oldalágra osztja fel 
a pályát. Attól függően, hogy 
milyen sebességgel ütközik a 
golyó az irányváltónak, az 
különféle módon reagálhat. Ezért 
mielőtt felhasználod a fő 
pályában, ismerkedj meg a 
jellemzőivel.

5

6

Az emeltyű az ábrán bemutatott 
módon történ használata 

érdekében a megfelelő adaptert  
a lehető legpontosabban 

függőlegesen kell beálLítani.

A megfelelő adaptert ezzel az elemmel 
is függőlegesen kell felakasztanod. 
Bizonyosodj meg arról is, hogy az 
irányváltó teljes egészében az alsó 

kosár felé hajlik, amikor felszereled.

— Első pályáid építése

TiPp

TiPp



Most, hogy már a készleted ÖSSZES ELEMÉT ismered, 

elkezdheted megépíteni SAJÁT PÁLYÁIDAT. A következő 

oldalakon további TIPPEKET és izgalmas FELADATOKAT 

találsz, amelyekkel a GECKO RUN igazi profijává válhatsz!

 Tippek és tAnácsoK

Wow... 
— Most építünk 

egy nagy 
pályát!
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— Tippek és tanácsok

 — TIPPEK ÉS TANÁCSOK

Játékfelület

A nano-tapadós párnák számos különböző 
anyagon képesek megtartani a pályát, amennyiben 
azok sima felületűek. Fedezd fel lakásodat 
szüleiddel együtt, hogy megtudd, még hol tudod 
felépíteni a pályádat.

Nano-tapadós 
párnák

Ha a párnák már nem tapadnak jól, ellenőrizd, 
hogy nem rakódott-e le rajtuk por. Ebben az 
esetben száraz, nem foszló törlőkendővel  
(pl. mikroszálas törlőkendővel) meg kell őket 
tisztítani. Ha a párna elvesztette a tapadását,  
le lehet szedni az adapterről, és egy újat helyezni 
fel rá.

Pálya

1.  Mivel a pályaelemek ilyen rugalmasak, egy-egy 
pályaszakaszt könnyen átalakíthatsz kanyarrá. 
Ez mindig nagyon hasznos, ha nagy sebességre 
van szükséged a golyód számára – ez a legjobb 
mód arra, hogy a golyót lendületvesztés nélkül 
vezesd ki a kanyarból.

1

 Tippek és tAnácsoK
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2.  Az ablakkeretek vagy hasonló elemek felett hidakat építhetsz a pályaelemek és a hidak segítségével. 
Annyit kell csak tenned, hogy felerősítesz két adaptert a hosszú pályaszakasz végeire.

3.  Az ablakkereteken kívül összekapcsolhatsz sarkokat is, hogy egy síkból egy másikba juss. Helyezd el a 
pályaelemeket úgy, ahogyan alább látod. Bizonyosodj meg róla, hogy a golyónak nincs nagy lendülete, 
hogy helyesen érkezzen meg a másik pályaelemre.

4.  Két pályaelemet az ábrán bemutatott módon 
egymás mellé helyezve alagutat hozhatsz 
belőlük létre, amely biztosítja, hogy a golyó 
biztonságosan essen le az alsó szintre, anélkül, 
hogy leesne a pályáról.

2

3a

4

3b
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Kanyar 

Már felfedezted, hogy a kanyar használatával nem 
csupán megváltoztathatod a golyó mozgásának 
irányát a pályán, de el is kaphatod azt. De ez még 
nem minden! Ahogy az ábrán bemutatjuk,  
a kanyart golyó-fogóként is használhatod, amely 
begyűjt néhány golyót, mielőtt egymás után 
továbbengedné őket.

Irányváltó

Az irányváltó két különböző 
útvonalra osztja a pályát.  
Ha nincs sok helyed  
a felületeden a játékhoz,  
vagy ha fogytán vannak  
a komponenseid, újra össze  
is kapcsolhatod az irányváltó 
alatt elágazott útvonalakat.

Lassított 
filmfelvételek

Kölcsönkérhetsz szüleidtől egy okostelefont vagy 
egy tabletet egy filmfelvételeket lassítva lejátszó 
alkalmazással – talán neked magadnak is van 
ilyened. Lefilmezve a pályán haladó golyót, igazán 
izgalmas filmeket tudsz készíteni. A lassított 
felvétel segítségedre lehet abban is, hogy 
észrevedd a problémás szakaszokat, ha a golyó 
folyton leesik a pályáról, és ennek oka szabad 
szemmel nem állapítható meg.

— Tippek és tanácsok
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Ebben a fejezetben adunk Neked néhány, a Gecko Run pályával kapcsolatos feladatot. Megpróbálhatod 
önállóan megoldani őket, de versenyezhetsz is a barátaiddal vagy a családoddal.

1. Feladat:
A bemutatott elemekből építs olyan pályát, 
amelyen a golyó a lehető leghamarabb megy 
végig és jut el a célba, vagyis a kanyarba/
golyófogóba. Háromszor egymás után!

2. Feladat:
A bemutatott elemekből építs olyan pályát, 
amelyen a golyó a lehető leghosszabb ideig fog 
mozogni. A cél ebben az esetben is egy kanyar/
golyófogó.

3. Feladat:
Használd a bemutatott elemeket a lehető 
legmagasabb pálya felépítésére, amelyből  
nem esik ki a golyó.

4. Feladat:
Építs egy ugratót a golyóknak, a bemutatott 
elemek felhasználásával. Használj egy tölcsért 
és egy kanyart golyófogónak. Milyen messze 
repül el a golyód?

5. Feladat:
Építs egy olyan pályát, ami mindössze egy 
pályaelemből, és azon kívül csak egyéb 
elemekből áll.

Tudj meg többet Gecko Run pályádról az alábbi 
oldalon: www.kosmos.de/GeckoRun

 — FELADATOK



? !  NÉZZ UTÁNA!
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Finom különbség
— Észrevehettél valami furcsát a Gecko Run pályával 

való játék és kísérletezés közben: építettél egy nagyszerű 

pályát, amelyen a golyó néhány alkalommal gond nélkül 

végiggurult. A következő próbálkozáskor viszont a golyó 

hirtelen leugrott a pályáról, vagy valahol beragadt rajta.  

A pályák esetében ez gyakran előfordul – igazi kihívást jelentenek a fizikai 

törvényszerűségek számára. Ez a furcsa jelenség a káoszelmélet segítségével magyarázható.

PILLANGÓ-HATÁS

KÁOSZELMÉLET

— Hallottál már valaha a pillangó-hatásról? Ez egy 

arra vonatkozó kijelentés, hogy egy pillangó 

szárnyainak mozgása Brazíliában tornádót okozhat 

Texasban.

Ezt nem kell szó szerint venni, inkább egy 

példaként arra, hogy egy rendszerben 

bekövetkezett apró változások (olyanok, mint  

a légzés, vagy a szárnyak mozgása) messzemenő 

következményekkel járhatnak.

A valóságban ez a jelenség különösen jól látható  

a meteorológiában – éppen ezért nem lehetséges  

a gyakorlatban egy hétnél hosszabb időre 

vonatkozó időjárás-előrejelzést készíteni.

— Főszabályként a golyók a fizikai törvényeinek megfelelően viselkednek, amelyek nem változnak. A golyódnak ezért elvileg minden alkalommal ugyanúgy kellene mozognia. A pályát viszont fel lehet úgy építeni, hogy a golyó mozgása főleg az ideális indulástól függjön. Vagyis attól, hogy hogyan helyezed el a golyót a pályán. Ha kicsit másképp hozod mozgásba a pályán – ezeket az eltéréseket a változó körülmények tovább erősíthetik, míg a golyó le nem ugrik a pályáról.

— Nem mindig egyértelmű, hogy egy 
rendszer mikor lép be egy látszólag 

kaotikus állapotba.

— A rendszer nagyon kis változása 
is komoly következményekkel 

járhat.
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HALAK, POLIPOK 
ÉS DENEVÉREK

GEKKÓK, ROVAROK ÉS pÓKOK

— Számos – elsősorban vízi – állat rögzíti magát különféle 

felületekhez tapadókorongok segítségével. Itt azonban, 

szemben a fent említett állatokkal, nem a tapadóerő 

működik közre. Ehelyett a tapadókorongok 

vákuumot képeznek, és ez teszi lehetővé 

számukra a felülethez tapadást.  

A polipok tapadókorongokat 

használnak, de tudtad-e, hogy  

a cápák és a denevérek is 

használnak 

tapadókorongokat?

— Ezeknek az állatoknak számtalan mikroszkopikus szőrszál van a lábain, amelyek többszörösére növelik a fallal való érintkezés felületét. Ez fizikai tapadóerőt keletkeztet (amelyet egyszerűen tapadásnak neveznek), amely biztosítja a fal és a láb egymáshoz tapadását. Mellesleg ugyanilyen erő működik akkor, amikor csomagolófóliát helyezel egy sima felületre.

— A Remora egy halfaj, amelynek 
tapadókorongok vannak a fején. 
Ez lehetővé teszi számára, hogy 

nagyobb tengeri állatokhoz tapadva 
mozogjon, és nem a saját erejéből.

— Ötletes: a polip csápja nem csupán  
rendkívül mozgékony – a számos  

tapadókorongnak köszönhetően gyakorlatilag 
bármihez oda tud tapadni.

— A számtalan kis szőrszálat a gekkó 
talpán csak mikroszkóp alatt lehet 

világosan meglátni.

Állatok, amelyek 
tapadnak
— Az ötletes párnáknak köszönhetően 

golyópályád úgy lóghat a függőleges falakon, 

mint egy gekkó. De tudod-e, hogy mely 

állatoknak vannak hasonló képességei?
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